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S DRAGOJIS REVIENNENT
VOuUsS DEFIER...

Créez votre personnage, affiitez vos armes et vos pouvoirs.
Recrutez votre groupe d’aventuriers, affrontez les dragons
et devenez un héros...



LIVRES DE BASE

* Manuel des Joueurs
Disponible

- 8 races, 8 classes et des centaines
) de pouvoirs

(r ; - Plus de 150 talents et 200 objets
magiques

- Compétences, rituels, voies
parangoniques, destinées épiques,
regles de combat, divinités et bien
plus encore !

* Guide du Maitre
Disponible
- Comment batir une rencontre,
une aventure et une campagne
- Des régles pour personnaliser les
monstres et créer des
PNJ
- Plus de 20
archétypes, parmi les-
quels la liche et le
seigneur des
vampires
- Des piéges, des
artefacts, les plans
d’existence
et bien plus
encore !

¢ Bestiaire Fantastique
Disponible
- Plus de 500
monstres,
de I'aboleth
au zombie,
des regles
pour créer des
personnages
issus de races
humanoides
et monstrueuses.
Rassurez-vous,
le gnome y est...

¢ Le comptoir de
I’aventure
Septembre 2008

- Des centaines d’objets
magiques

- Des dizaines d’armes,
armures, objets
alchimiques

¢ L'Art de la Guerre
Octobre 2008

- De nouvelles régles pour
les guerriers, maitres de
guerre, rddeurs et voleurs

- Des centaines de nouveaux pouvoirs,
talents, voies parangoniques et bien
plus encore !

' » Draconomicon

Novembre 2008
- Tout sur les dragons chromatiques
- Trois nouveaux types
de dragons chromatiques
- Un supplément dans la veine
de celui de la 3¢ édition

AVENTURES

e Kit des joueurs

Aot 2008

. - Feuilles sur papier

de qualité avec

des codes couleur pour

. toutes les informations

importantes

- Des cartes de référence
pour vos pouvoirs aux for-
mats portrait et paysage
valables pour toutes les
classes et niveaux

UNIVERS DE JEU
LES ROYAUMES OUBLIES
* Encyclopédie des
Royaumes Oubliés
Septembre 2008

- Tous les données nécessaires au MD
pour batir des aventures et des
campagnes dans
FaerGn.
- Une foule
d’informations sur
la géographie, les
populations,
les divinités
- De nombreuses
.~ idées d’aventures
prétes a jouer
- Des dizaines de
monstres et de
sociétés secrétes

oyaumes Oubliés :
Le Manuel des Joueurs
Septembre 2008

- Tous les outils nécessaires pour batir
un personnage de Faer(in

AVENTURES HEROIQUES

¢ Le Fort de Gisombre
Disponible

Niveaux 1-3 avec des regles de
démarrage rapide D&D 4¢ édition
¢ Le Labyrinthe du Pic
du Tonnerre Aot 2008
Niveaux 4-6

¢ La Pyramide des

Ombres Septembre 2008
Niveaux 7-10

Chacune des aventures inclut un
plan de donjon recto-verso format
poster

ACCESSOIRES

PLANS DE DONJON

¢ DU1 Les Halls des Rois
Géants Juillet 2008

¢ DU2 Les Venelles
de I'Ombre
Octobre 2008

WWW,PLAY-DD.FR

- Toutes les régles pour joueur un drow
ou un genasi

- Une nouvelle classe (le guerrier-mage),
de nouveaux talents, et bien plus

encore !
romans biad,

DRAGONLANCE

¢ Dragons

d’un crépuscule
d’automne Disponible
- Tome 1 des Chronigues de
Dragonlance :

RIL .m:_\"\_

ROYAUMES OUBLIES
* Terre natale
Disponible

- Tome 1 de La Trilogie de
I'elfe noir et de La Légende de
Drizzt

Rctu, infos et aides de jeu sur :

©2008 Wizards of the Coast, Inc, a subsiduary of Hasbro Inc.

PLaY

FACTORY




‘hsaﬂon et nous sommes Ia pour les stopper !

" Nous devons affronter des élémentaires de Terre, des monstres marins-et des créatures
venues d'autres dimensions. Pour mieux les combattre, nous sommes méme obligés
d'y aller, dans leur dimension ! La-bas, nous découvrons des mondes étranges et
dangereux : des plans élémentaires de lave, des prisons ou sont enfermés des dieux
anciens, oubliés et a moitié fous. Nous nous mesurons a des sortiléges au pouvoir
destructeur et a des malédictions si puissantes gue le simple fajt d'en parler peut mener
ala mort !

Enfin, au moins, on voit du pays. A défaut de buller sur la plage, ¢a fait des souvenirs.

Presque trop. Vivement la rentrée, que je retourne dérouiller des monstres dans de
bons vieux donjons !

] ‘?




((LEs mAITRES DU Jeu |

LA NECROPOLE
JIYARIN

® Scénario Cthulhu
Shangai 1932 : un professeur

a moitié fou, une nécropole
ancienne et des soldats
japonais sur le pied de guerre.
Un cocktail explosif pour une
enquéte qui se termine comme
un blockbuster de I'été.

On vous I'a dit et répété, le jeu de rﬁ'le,"' est co_o'pératl?.' Mais c'est plus
facile a dire qu’a faire. Dragon Rouge vous livre ses conseils pour monter
une dream-team de Dungeons & Dragons.

ET AUSSI :

A nous |le Japon

P.6

C'est arrivé prés de :

chez vous D&D 3.X/4.0
P8 Update

554 I Le monde du jeu :::'ZXT
LE FORT DE 20 X
ﬁlsomaﬂe POUH Garetan Le marché des mille

ROYAUMES LES ROYAUMES Rolepiy merveile
INOUBLIABLES OUBLIES e =

La nouvelie édition de D&D

a changé vos habitudes ? Elle
a aussi changé le monde de
Faérin ! Partez découvrir le
nouveau visage des Royaumes
oubliés, et vivez la grande
aventure !

Divine colére Annuaires

]|
® Scénario D&D Ge L Ea o
Le fort de Gisombre est un Quel joueur Comment j'ai
scénario jouable dans n'importe étes-vous ? arrété de jouer a
guel univers D&D. Mais cet P.32 Warhammer
article officiel vous livre tous les ﬁ‘_ P. 82
outils nécessaires pour I'adapter 2 ‘;‘;pe CHIETE A = e
a 'ambiance spécifique des e P B3
Royaumes oubliés.




Souvenirs,
souvenirs.

u
Les Stormtroopers
en patrouille de

la Jedi Academy...
Au détour d’un
stand, I'apparition
soudaine d’'un
alien... La danse du
voile de la finaliste
DDR style... La
clameur de la salle
karaoké chantant a
tue-téte le refrain
de Pokemon... Un
gamin de 8 ans

en train de réussir

la transformation
d’un Optimus Prime
facon Rubik’s Cube...

ne vous laissez pas tromper par

son nom, Japan Expo est tout sauf
une initiative touristique de la part du
pays du Soleil Levant. Chaque année
a la méme époque, des fondus venus
des quatre coins de France et méme
de I'étranger font le voyage jusqu’a
Paris pour une envolée d‘évasion
pure, une plongée a ame perdue dans
I'univers enthousiaste de lI'imaginaire,
le dépaysement garanti pendant quatre
jours de folie.

JEU DE ROLE :

Les démonstrations de jeu de réle sur table,
orientées vers l'initiation, réjouissaient aussi bien
les joueurs confirmés que les débutants. L'éditeur
Play Factory organisait des parties découvertes
de la 4¢ édition de D&D - plans, figurines
et fiches de personnage couleur a l'appui.
Ceux qui ont fait les yeux doux au MJ

ont méme pu emporter leur fiche. Jeu de
réle magazine, quant a lui, proposait des
initiations a leur systéme UnDéSix. Les
associations GKJDR et La voix de Rokugan
ont eux aussi organisé de nombreuses
parties pendant le week-end.

Spectaculaires comme toujours, les
associations de jeu de rdle grandeur nature

Hous VoIiLA !

FRITES COMME
NOUS, PLONGEZ
DANS L'UNIVERS
MANGA

ont captivé I'attention du chaland par leurs
costumes et leurs maquillages fantastiques. Que
VOUS ayez ou non acquis votre propre tenue,
masque de latex ou maguillage a leur stand ou
aupreés du tanneur, vous pouviez vous glisser
dans la peau d’un vampire le temps d'une partie
(Lutetia Lacrymae) ou celle d’'un combattant
médiéval le temps d’une mélée (FEdEGN).

" DES JOUEURS AU
PAYS DU MANGA




A certaines tables, des joueurs bataillaient
a coups de cartes A collectionner (Magic,
Yu-Gi-Oh!, World of Warcraft), tandis
qu’a d'autres, des armées de figurines
(Confrontation, Star Wars Mini, D&D Mini
et Hell Dorado) s'affrontaient dans de
magnifiques décors.

Moins fantastiques mais tout aussi
stimulants, de nombreux jeux de société
classiques (échecs, go, poker), originaux
(jeu de foot a aimants) voire
exotiques (mah-jong, karom)
étaient proposés a l'initiation
ou en parties libres. Méme
les plus petits avaient leur
espace dédié avec pate a
modeler et Puissance 4 géant
(espace d'ailleurs largement
envahi par les grands).

Si des démangeaisons vous
prenaient soudain au pouce,
un hall complet du salon
était consacré aux jeux vidéo
avec d’'innombrables rangées
de consoles et autant de jeux
différents pour tester votre
adresse ou la confronter a
celle des autres en tournoi.
Juste a c6té, des artistes passionnés
dansaient, chantaient, jouaient de la
guitare ou de la batterie sur DDR et
autres jeux musicaux.

Quelques MMORPG affichaient la richesse
de leur univers et le dynamisme de leur
communauté. Ankama notamment a
envahi tout un secteur du salon avec

son jeu online, la sortie de Wakfu, son
prochain jeu de cartes a collectionner et
ses bandes dessinées.

Avec son incroyable superficie et son
nombre d‘exposants tout simplement
phénoménal, Japan Expo 2008 nous a
rappelé que la France était le premier
consommateur mondial de mangas,

(D>

apreés le Japon bien sdr. Non seulement
vous étiez sar de trouver votre manga
(ou manhua de Chine ou manhwa de
Corée ou BD occidentale) ou anime

ou CD musical préféré auprés d'un des
nombreux vendeurs,
mais vous aviez
méme une chance
de pouvoir vous le
faire dédicacer !
Pour ne citer que
quelques illustres
invités du 9¢ art : Go
Nagai (Goldorak/
Grendizer, Devil
Man), Kazuo Koike
(Crying Freeman,
Lone Wolf and
Cub), Takeshi Obata
(Death Note), Benjamin, Jean Giraud alias
Moebius, Jodorowsky...

Votre culture souffrait de retard ou vous
éprouviez le besoin de vous reposer ? La
bibliothéque et les coussins moelleux de
I'espace Manga Café vous accueillaient,

a moins que vous ne préfériez les sieges
d'une des 4 salles vidéo ou les projections
d’AMV. Votre instinct de mangaka
s'éveillait ? Papiers et logiciels de dessin
étaient a votre disposition pour développer
votre art. Les refrains de vos animes
préférés vous obsédaient ? La scéne et

le grand écran - et les spectateurs ! - du
karaoké n’attendaient que vous.

Sans oublier, bien sur, le spectacle
permanent des gothiques, des lolitas,

des kimonos et des cosplayers qui, dans
les travées du salon et sur scéne, vous en
mettaient plein la vue avec des tenues et
des costumes plus colorés et extravagants
les uns que les autres.

Vous n‘étiez
pas la ?

Réjouissez-vous !
Non seulement
Japan Expo, c'est le
premier weekend
de juillet tous les
ans, mais vous
n’‘aurez méme pas a
attendre jusque [a :
des le weekend de
la Toussaint, vous
pourrez vous rendre
a sa petite sceur,
Chibi Japan Expo.
http:/lwww.japan-
expo.com
http:lichibi-japan-
expo.com

3 2

... ET TOUT LE RESTE ) |

C'est simple : tout ce qui pouvait avoir
rapport avec la culture japonaise et plus
généralement asiatique était la, a Paris.
Vous pouviez manger japonais, vous
habiller a votre mode préférée (kimono,
robe, gothique, lolita, street), admirer
des maitres de laijutsu (art de dégainer “=
le sabre) ou la Team Cascade (art martial
acrobatique), écouter de la musique et
du chant classique japonais ou vibrer

au spectacle d'une troupe de danse
bollywoodienne, assister a des défilés de
mode ou des concerts de groupes venus
du bout du monde, vous relaxer sous les
doigts d'un masseur, par une séance de
yoga ou en dégustant du thé... Si vous
pouvez |'imaginer, alors ca y était.

Gil Morice

Japan Expo




31 mai - 1* juin

Theix (56)

Initié par la Ligue des Rolistes
Extraordinaires (association réliste de
Vannes) et ses partenaires ludiques,
ce jeune festival a remporté un franc
succes ! 400 visiteurs de tous ages
sont venus profiter des animations
gratuites. Le jeu de réle, présent

en force, s'est décliné sous toutes
ses formes : initiation, murder,
semi-wargame (en Lego® !), et

bien s(r de nombreuses parties sur
table. Le jeu a I’honneur sur cette
édition : Ablanore (un univers pour
Dungeons & Dragons), écrit par des
auteurs bretons ! « Les 24H du Jeu »
présentait également de nombreux
jeux de plateau notamment grace a
des sponsors tels que Playfactory.

" CONUENTION DE JEUK
DE ROLES CALLIOPE

31 mai -1° juin

Vence (06)

Hébergé dans les 300 métres carré
du centre culturel de la ville, ce
premier essai pour le club Calliopé
a été plus que concluant. Plus d’une
centaine de visiteurs sont venus jouer
et regarder, et tout ¢a gratuitement
s'il vous plait. On pouvait y jouer

a Priax, Capharnaum, Dark Heresy
et La Légende des Cinq Anneaux,

ainsi qu’a de nombreux jeux de
plateau. Sponsorisé par Entrejeu
et Playfactory, la convention a
également accueilli des invités
prestigieux, comme Christophe
Boelinger.

1 juin

Lorient (56)

Prés de 300 visiteurs sont venus
participer au premier Festival

du Jeu de Lorient. Organisé par
I'association « Les Celtes Ludiques »,
cette manifestation se veut un

lieu de découverte pour le grand
public. Toute la journée, joueurs

de figurines, de plateaux et rélistes
se sont rencontré dans la bonne
humeur. Entre Dungeons & Dragons,
Capharnatim, Warhammer et
Humanydyne, les démonstrations,
initiations et parties « vétérans » se
sont succédées tout le week-end, les
« nocturnes » ayant affiché complet.
Retrouvez-les le 4 et 5 avril 2009
pour la seconde édition !

( CONCILE DE SONLOUP

4 - 6 juillet

Suisse romande

Le Concile de Sonloup est
intégralement consacré a Maléfices,
le grand classique qui vit une
seconde jeunesse grace aux Editions
du Club Pythagore, dont les membres
étaient présents. Les participants
étaient tous logés sous le méme
toit, jouant et prenant leurs

repas ensemble. Pour compléter
I'ambiance, une activité digne de

la Belle Epoque était organisée :
une croisiére sur un bateau datant
de 1907 ! En outre, cing scénarios

inédits ont été maitrisés par leurs
auteurs respectifs.

Bref, une expérience peu commune
et conviviale a rééditer.
www.orbistertius.ch
malefices@orbisterius.ch

NOCTURNIGHT

FUMBLE ASYLUM

5 - 6 juillet

Liége (Belgique)

La Nocturnight, comme I'annonce
son nom, est une partie de jeu

de réle qui dure toute la nuit. De
18h a 6h du matin, les joueurs
partagent un barbecue avant de
rejoindre I'univers de leur choix.
Cette 7¢ édition avait pour théme

« Un peuple pas tout a fait éteint »,
décliné dans les mondes de Cthulhu,
Dungeons & Dragons, Les Royaumes
Oubliés et BESM Bleach.

25 rolistes ont participé jusqu’au
bout de la nuit a I'atmosphére de
joyeux désordre répandue par les
pensionnaires de I'’Asylum.
Prochaine édition : pour Halloween,
le 1¢ novembre !

tatiana@playfa-ét-ory.fr.:- :

leux photos i drago}.{.ro.u'ge@
playfactory.fr ' |

. Guide AU roliste
freglacricue




I]JOHDE Du iEH 2008 DU 26 AU 28

GEPTEMBRE,

=[EU DE ROLE_ &%
PORTE DE VERSAILLES,

REVIEIT EIN FORCE || ™

Cette année, le Monde du
Jeu fait peau neuve.

Avec un nouvel organisateur
et une nouvelle politique,

il redevient le grand
rendez-vous pour tous les
fans des jeux de réle, avec un
invité de marque, Dungeons
& Dragons. A vos dés !

LE JEU DE ROLE

A L'HOMNEUR

Cette année, tous les grands éditeurs
de jeux de rdle seront présents au
Monde du Jeu, pour offrir a tous les
joueurs, débutants et vétérans, une
expérience inoubliable.

4+ 7¢ cercle : I'éditeur de Qin, Cthulhu
et Kuro sera de la partie, avec
Shaolin et Wudang en nouveauté.

4 Bibliothéque interdite : vous
pourrez retrouver sur ce stand
Warhammer et Scion, mais aussi Dark
Heresy, le jeu de role de Warhammer
40,000.

4 Black Book : Shadowrun, Polaris,
Pathfinder, faites votre choix !

4 GROG : fidele au poste, I'équipe
des rolistes galactiques vous fera
jouer pendant tout le salon !

4 John Doe : I'éditeur d'Hellywood
sera la pour présenter sa nouvelle
version du DK system.

4 Play Factory : Dungeons & Dragons
revient au Monde du Jeu ! Les
derniéres nouveautés et des parties
de démonstrations vous attendent
sur ce stand.

De nombreuses parties de
démonstration seront organisées,
notamment de Dungeons & Dragons.
Pendant quatre jours, vous pourrez
jouer, jouer et jouer encore, jusqu’a
I'épuisement.

Vous pourrez probablement
retrouver tous les autres éditeurs

de jeux de réle, mais rien n'est slr a
I’heure ol nous écrivons ces lignes.
Ce sera la surprise !

ENTRE DEUX PARTIES ) |

Comme par le passé, le Monde du
Jeu s'adresse a tous les joueurs: a
nous autres rélistes, mais également
aux joueurs de cartes et de figurines.
Ity aura aussi du jeu de plateau et
des jeux de société.

\f

Outre les parties d'initiation et
de démonstration, le Monde du
Jeu proposera cette année de
nombreuses activités spécifiques :
4 Des tournois ;
4 Un musée du jeu;
4+ Un espace « initiation jeux

de réle » ;
4+ L'espace kids ;
4 Des débats et des conférences.
Il'y en aura pour tout le monde,
de 7 4 77 ans. L'espacexXids,
notamment, permettra aux plus,
jeunes d’entre nous de s'initier & ;.
toutes sortes de jeux tandis que les
plus passionnés pourront s'instruire
au cours des conférences.
Rendez-vous la-bas !

Arnaud Cuidet




ROLE'N'TROLL

e Salle Jean Jaurés,
Gémenos

Le Salon du Jeu de Réle, du Réve
et de I'lmaginaire s'adresse a tous
les joueurs. Oui, vraiment tous les
joueurs, car au vu du programme,
il y en aura pour tous les goGts :
jeux de roles, jeux de plateau et
de cartes. C'est aussi un point de
rendez-vous pour ceux qui aiment
les mondes

imaginaires et

fantastiques.

Plus d'infos :

role.n.troll@

free.fr

9 et 10 aoit

INFECTION UIRALE
mAximum

* Pandémie

Dans ce jeu de coopération, les
joueurs incarnent une équipe

de scientifiques luttant contre
quatre maladies mortelles. Cel
menacent de rayer de la carte to
vie humaine. il faut donc parcourir
le monde pour développer

les ressources nécessaires a la
fabrication des remédes et enrayer
les infections. Rapidement le jeu
s'accélére et l'urgence s'installe,
Seule une bonne cohésion vous .
permettra de gagner la partie.

Et croyez-moi, il n'y a rien de plus
@énervant que de perdre contre un
plateau !

Filosofia

" DEBUT ROGT

D A

Lo ol

f " NURNCES DE NOIR

\i'#“ pu,l"l"u‘

e Warhammer : Elfes noirs

ELFES NO\RS . |
En matiere de méchants elfes,

18 il y a deux écoles : les Drows
/ de Dungeons & Dragons (peau

T / noire, vivent sous terre, aiment
) "' ” i Ies araignées et le meurtre) et
! : | Ies elfes noirs de Warhammer
N (peau claire, vivent dans un pays
1 "o, =% glacé, aiment la magie noire et le

meurtre). Les premiers profitent

_ bien des nouveautés jeux de réles

" “du moment mais les seconds ne sont pas

’ oubliés puisqu'ils bénéficient d'un nouveau
livre d'armée cet été. A consulter si vos PJ

| de Warhammer ont prévu des vacances a

Naggaroth... T ®

Games Workshop

e e — V— b e —— "

1 3
g{ o lLes Annales dul Disque-Monde

- Le célebre univers de Terry Pratchett est enfin

- adapté en Jeu de role. Ce livre vous permettra
de faire vivre a vos Joueurs des aventures dans la
célebre cite d’Ankh- Morpork lIs pourront aussi
croiser la route du mage incompétent le plus
célébre de I'univers, Rincevent, ou discuter avec

Carotte Fondeurenfersson, le

nain le plus géant du monde,

Des moments de franche

rigolade dans cet univers haut

wei- en couleur.

i Ubik

¥ g o MR

Disque-Monde

W

alh s
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ENTREZDANS LA | CLAUSTROPHOBES
LEGENDE

S'ABSTENIR
e Warmachine :

* D&D : Le Labyrinthe du pic

C'EST QUOI TES
CARACS ?

* D&D : Kit du joueur

Ces feuilles de personnages Lege“ds du Tonnerre
contiennent les informations L'univers des Royaumes Il'y a mieux que le pic du Tonnerre
‘| necessaires aux joueurs pour d’'Acier continue a évoluer pour passer ses vacances : des cavernes,
3 faire face a toutes avec ce nouveau supplément des tombeaux, et des monstres a plus
les situations, pour Warmachine et on savoir quoi en faire. En revanche, pour
Surtout, elles sont nous annonce la conclusion se faire une belle frayeur et vivre la
® accompagnees de la storyline actuelle et grande aventure, c'est parfait | Avec
: de « cartes de sans doute une nouvelle un peu de chance, vous y trouverez
pouvoirs » a 3 carte géopolitique avec des marchands intrépides, des trésors,
: completer. Elles d'importants changements et des xps. Une aventure pour des
® vous permettront dans un No Quarter a venir. . héros de niveau 4 a 6, qui aiment
' de toujours avoir Du coté des figurines, le I"'ambiance humide et confinée des
les pouvoirs de vos supplément fait la part souterrains, Ce module peut se jouer
personnages a portée belle aux héros avec des comme la suite du
de main. A se demander si ce versions épigues d’anciens Fort de Gisombre
ne sont pas plutét les fiches warcasters, de nouveaux ou de facon TN
qui accompagnent ces cartes... champions cavaliers, et indépendante. FDRAGE ~r
Play factory méme des warjacks 4 Play Factory TuureRsmge Lasya :
personnages... '

NGy "
%#A%WS Privateer Press

> > - - r =

mi RodT m nufn mi OOT

g |
" TRANSFORMATION !
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* e Horde : Warlocks épiques

k
i

\
Le deuxieme suppiément pour ] : l

te jeu de combat monstrueux, %\ -
Metamorphosis, arrive cet A \“,‘ij g
hiver, mais les premiers ) .

warlocks épiques qui sy . ' ;5

trouveront sortent des cet ;‘ LS

éte. Il s'agit des versions !
expérimentées des ? 1
warlocks des warpacks, v
a savoir Lylyth, Morghul,

Madrak fronhide et Kaya qui =1
est livrée avec une warbeast .
réservee, le loup Laris, Comme S eact
toujours pour les versions

épiques chez Privateer Press,

les figurines jouent la carte du

dynamisme a outrance et des socles recherchés. .

g
THE o ' ™
u‘.n, ST

Privateer press
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I’Ancienne
avant

SR WRNE AT YR

LA CATIN DE
BABYLONE

» Babylone A.D.

Pour adapter le roman éponyme
de Maurice G. Dantec, Matthieu
Kassovitz a mis le paguet : casting
prestigieux, décors pharaoniques
et grosses explosions ! Vin Diesel

y campe un mercenaire érudit

qui, dans un futur proche, doit
composer avec la mafia russe, une
secte religieuse et des intelligences
artificielles pour les beaux yeux
d'une femme porteuse d'un mortel
secret. Avec en prime Michelle
Yeoh, toujours aussi formidable.

Sortie le 20 aoiit

Vin DIEBLEL
BABYLON A.D.

FARTRTCAL AR

" SIX MILLE PIEDS
50US TERRE

* Royaumes oubliés : Terre d’exil

Milady poursuit sa réédition en texte

intégral des aventures de ['elfe noir le plus

célébre du multivers, Drizzt est désormais

un paria : chez les drows, on ne hadine p

la compassion ! Traqué, il arpente I'Outreterre et affronte

les innombrables dangers de ces territoires obscurs. Ce

deuxieme tome confirme le talent de R.A, Salvatore et
constitue une formidable mine de descriptions pour les
MJ a la recherche d'ambiances souterraines.

\\l\/\mu

Qs avec

Milady

campagne axee

1ASSACRE A L'EPEE
DEUX MAINS

» Claymore Tome 9 :
Le Gouffre de I'enfer

Dans un univers médiéval-
fantastique de manga (un cocktail
musclé, donc), les humains subissent
les attaques des démons Yomas, La
mystérieuse Organisation combat le
mal par le mal grace aux Claymaores,
jeunes femmes mi-humaines,
mi-yomas... Le manga nous fait
découvrir par les yeux du suivant de.
l'une d'elles la nature et la hiérarch
des Claymores dans une intrigue

‘typiguement japonaise. Une bonne

base pour une

LU !ﬁril
sur la lutte entre
des changeurs
de forme et

un ordre
mi-magique,
mi-religieux.

Glénat

DEBUIISSOI.E

* Le Compas de I’'ame

Ce mois-ci paralt la suite tres

attendue du précedent roman

de Sean Russell, Sous les collines

voutées. Les mages ont disparu et L

le dernier d‘entre eux, Eldrich, veut

faire disparaitre la magie. Mais tout le monde

ne l'entend pas de cette oreille... La facilité avec
laguelle Russell crée et fait vivre cet univers est
remarquable, Le Compas de I'dme fait partie de ces
livres magiques capables de vous transporter dans
un monde imaginaire le temps d'une lecture.

L’'Atalante
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LISEZ L'AUENIR
DANS UN ROMAN

* Jason Brice Tome 1:
Ce qui est écrit

Détective désabusé a Londres en

1920, Jason Brice a une spécialité : il
démonte les arnagques montées par
des pseudo-mediums qui se font payer
des fortunes pour permettre a des
femmes riches de communiquer avec
leurs proches défunts. Mais sa nature
‘cartésienne est piquée au vif quand
une cliente lui demande d’enquéter
sur un mystérieux livre qui décrit de
fagon prophétique son assassinat, Bien
sur, une seule page manque : celle qui
donne |le nom de |'assassin...

&

f (o0 I .' p~L 30

TON UNIVERS L'ANCIENNE
IMPITOYABLE *» Weéna Tome 6 : Voyage

Le royaume de Nym-Bruyn est un
- ¢ Le maitre de Benson 4 | royaume de fantasy classique, livré
Gate Tome 2 : Huit |

avec son prince ambitieux d'une
petits diables branche déchue de la famille royale,
| Les Benson sont une |

son héroine ostracisée du fajt d'une
différence physique (elle est née avec
. importante famille de Boston les cheveux cendrés) et secrétement
I dont |a fortune s'est construite amoureuse de son ami d'enfance; sa
. au XIX* siecle sur le pétrole. magie noire ancestrale, ses donjons,
| La série suit 'histoire de cette ses ordres religieux... Mais comme
famille au cours du XX¢ siécle, c'est bien écrit et bien dessiné, on
en commencant par Richard, ne s'ennuie pas. Que demander de
fils cadet qui hérite de la plus ? Des idées a récupérer pour une
fortune aprés la fuite de son
ainé Calder, Luttes familiales

campagne ? Elles y sont.
= > Delcourt

et enguétes policiéres sont

au programme, fournissant

une excellente inspiration

pour crédibiliser les

grandes familles de la

Nouvelle Angleterre

dans une campagne

de Cthulhu.

Dargaud

LA REUANCHE DES EI.BIIEE TOUCHE PAS A MSN ORC !

olLa ‘guerre des clones g |« LaRevanche des orcs :
' - Armes de destruction magique

Ce film d'animation retrace la « guerre noire » dnn'gj '
parlait Ben Kenobi a Luke ) St ' Au rayon des grandes causes de la fantasy,
V. Dans les années qui: séparer‘iHAﬁaque des dmie@  entre la représentation de la femme,

et /a Revanche des Sith, les o = . I'abandon d'enfant et I'abaissement de
{Ioﬁes;deljangb‘ ett, ceuvrant i I'age de la retraite pour les magiciens, Stan

pour les Emnterlt |€§ ' L : - Nicholls a décidé de défendre une minorite en butte
jedide la épublique, menés ' G v au racisme : les orcs. Ceux de la premiére trilogie

par Obi-Wan et Anakin. Au 5 J 7 . (baptisee sobrement Orcs) avaient tres plaisamment

~ programme : duels au sabre - - tordu le cou aux préjuges : ni stupides, ni malfaisants,
 laser, courses poursuites et ¢ z = ils clamaient leur différence avec une verve et

. batailles apocalyptiques. Y R une efficacité jubilatoires. Ils reviennent et bonne
Que la forr_e 50it avec vous ! Wa ' | nouvelle : ils ne sont toujours pas contents,

! Sortie le 27 aoﬂt 'I I ' Bragelonne‘/
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2 L'ATTAQUE DES
CLONES [DE DIRZ)

e Confrontation :
Army Book Scorpion

Une troisieme armée rejoint
les champs de bataille du
Rag’narok : les alchimistes
ﬂ de {'"Empire du Scorpion, une
7 des armées « signatures » de
['univers Rackham. Les clones
d'infanterie (clones, arbalétriers,
sentinelles), sans doute moins
colteux en ressources, sont les
- premiers a rejoindre les armées
“ de ces technomages, malgré un
livre d'armée plus orienté gros
monstres.

—

Rackham

e

“JEU VIDED

VoUS
REPRENDREL
BIEN UN PEU DE
RADON ?

* S.T.A.LK.E.R. : Clear Sky

Le jeu de réle/FPS est déja un
genre a part ; mais lorsque
cela se passe aux alentours de
Tchernobyl en 2011, dans une '
zone en guarantaine que se

disputent I'armée, des troupes de
mercenaires et toutes sortes de
créatures mutantes autochtones,

le dépaysement est garanti.

Clear Sky reprend la formule

et l'univers qui avaient fait de
Shadow of Chernobyl un succes
planétaire ; il y a donc fort a

parier que cette préquelle sera

tout aussi exceptionnelle,

Jeu PC
Deepsilver
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DEBUT SEPTEMBRE

L'HIUER POUR AUANT LAUTOMNE = | LES UAMPIRES
SONT NOS AMIS ?

* AT-43 : Therians, Red Blok et non-alignés

La campagne Frostbite est annoncée pour octobre,
mais les premiéres sorties associées commencent a ‘3’*
arriver. La plus intéressante est I'unit box MedTec, ¥

-

=t
r 4

* Novice

-}

e e

DEBUT 5€

Octavia Butler est une auteur
injustement méconnue en France,

IMPOSSIBLE A
OUBLIER !

* D&D : L'encyclopédie
des Royaumes Oubliés

Voici une mise a jour pour ce
célébre univers de Dungeons &
Dragons, qui a vu naitre I'elfe noir
Drizzt Do'Urden. L'histoire a évolué
et la guerre des avatars est bien
loin. Le monde de Faertn est décrit
en long, en large et en travers :
géographie, histoire, population,
religion, bestiaire, sociétés secrétes,
etc. Une véritable boite & outils
pour MJ desirant concevoir des
aventures sur le pouce ou poser les
bases d'une campagne de longue
haleine.

Play Factory

—— e ————

contenant un medecin, ses deux charmantes ,;i,’ﬁ
infirmiéres et leur container/bloc opératoire. ; \
Mercenaires au service d'une grande entreprise, e’ .
ils soignent indifféremment tes humains, les < TR

Karmans et méme les golems Therians. De

nouveaux héros rejoignent aussi les rangs du Red
Blok et des Therians dont Nina Zero, héroine de la fin
de la campagne Damoc/es.

s

Rackham

et on ne peut que saluer la reprise
de la traduction de son ceuvre au
Diable Vauvert. Novice est un livre
sombre, dérangeant et captivant qui méle avec
brio histoire de vampires et poignante
réflexion sur la différence. Au travers de ses
personnages remarguablement humains,

Butler offre une vision originale du Il
vampire, bien loin des clichés du genre.

/.r'
;f’

Diable Vauvert

/.
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OcE CENORES UK CENURES B (TIReZ SUR LA CORDE

Les Cendres du temps, sorti en 1996, troisiéme film * Pickpocket
de Wong Kar-wai, n'est pas le plus connu de son
auteur ; pourtant, c'est un incroyable film de sabre,
Courez-y donc : il ressort a la rentrée
L dans une version augmentée, « redux »
comme dit Coppola: Vous devriez
trouver du plaisir aux destinées des
personnages de Maggie Cheung, Leslie

(" péuT sepTemeRe B

Ce jeu de Reiner Knizia vous ouvre

les portes d'une taverne sombre et

enfumée. Le lieu idéal pour les

tire-laine en tout genre quiveulent

délester les clients de leurs bourses et

de leurs objets de valeur. Pickpocket est

] / un jeu de « stop ou encore » ou chaque

Cheung et Tony Leung Chiu-wai. Et joueur tentera de dérober le plus de

vous ressortirez du cinéma avec plein trésors sans attirer |'attention des gardes. L' utilisation de

d'idées pour Qin et L5A. 1§ cartes spéciales ajoute un peu de stratégie et de bluff. Le
Sortie le 3 septembre plateau de jeu, superbement illustre, recéle de nombreux

petits clins d'cell aux univers de JdR.

Repos Prod
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* LE MAGAZINE DES PASSIOMNES
DE FIGURINES !

Iﬂﬁinllﬂ! DES I‘IlSSilIHIIiS DE FIBIIIIIHES
PO = : 3 1 .

INTER

AGAIMST THE GIANTS :
UEXTENSION XXL

I

. MARVEL

" DES SCENARIOS INEDITS
POUR SAUVER LE MONBE !
il =S

RETROUVEZ TOUTE LAMBIANGE DES FILWS
DANS 2 SCENARIOS EXCLUSIFS !
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QUELOUES GRAMMES
| DE FINESSE ?

.‘ * Sacred 2: Fallen Angel

11, (7221111 C'€ST LA GUERRE !

* Trinités : Jason * Aube d'Acier : le renard 1 | e
| . co- e o N y a quelques annees, le stuaio
(Vies antérieures) dl.l d‘ﬁﬁl‘t Ascaron reprenait le principe
J Les livrets de la collection « Vies Cette extension introduit simplissime de Diablo Il en
i antérieures » permettent a I'un Ies éléments nécessalres a I'améliorant : Sacred prenait
! de vos personnages de s'identifier place dans un univers plus riche i

a un personnage historique et : et offrait une plus grande liberté

de partager ses connaissances les oupes anglafses, des d'exploration que son illustre

et ses souvenirs. Ce supplément éléments de décors de type "~ modéle. La suite est développée

s'attarde sur Jason, le héros grec, désert, des canons anti-chars - cette fois non seulement sur

| En plus de son histoire (revue selon br - PCmais également sur PS3 et,

f Trinités), le joueur y trouvera de bientot, Xbox 360. Elle promet unw
nouvelles regles afin d'exploiter monde tout aussi gigantesque et
au mieux son vécu. Le meneur, lui, encore plus immersif : finie la vue
trouvera des vérités sur Jason, ainsi isométrigue et place a la jolie 3D !
qu’un scénario et quelques idées

| d’'aventures.

Jeu toutes plateformes

' Deepsilver
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* DK system : deuxiéme édition

Le DK system est un systéme de jeu générique, proposant

4 des regles fluides. Il integre des regles de magie et de
' ) gestion des armes a feu. Cette nouvelle édition sera '
=R ; entierement compatible avec le DK1, pas besoin de
Crfihy . Y
.]“\,;M & l)hll( convertir vos anciens personnages ! !

En plus de corrections mineures, on y
trouve une meilleure definition de la
magie (qui garde néanmoins son coté
libre) et une liste d’atouts plus claire et
plus synthetique,

John Doe
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» Warhammer :
Le Royaume
des glaces

Klslev est une terre _

f_ 'P*]] ‘ﬂﬂ( ' ﬂJﬁU””
_- ADUNERIO EJ..s. INEEROUR'
{EiMONDEDURIEY.

Wionitiat eial s mpoione s lainet |
B e LY Dui26aur28iSeptembie;
b can _nouvgue-'s.regl’e's-de magie et un %‘ ﬂ?ﬂﬂﬂiﬂm
ture. 34 mmm
Tf' i NEOURY, RN - G clnorteldelVer sailles?

Dragon
- (B . atulite
- ggour pmf:i‘er neilleul GZDQ““"

ss*&m ot

l

POUR AVUIB UNE CHANL‘E DE HEMPOHT ER UNE ENTREE

GRATUITE, RENVOYEZ NOUS VOTRE BULLETIN., 508
' 4 10 GAGNANTS SERONT:TIRES'AU SORT ET,RECEVRONTZS
'“ | I.ﬂ BEI.I.E BI.E“E I R, - AR UNE PLAGE POUB L’EVENEMENT JEU DEUI RENTREE v

* Sonic Chromcles La Confrérie ‘%
des ténébres

Sonic et BioWare : le héros d'une des meilleures séries de e e e
jeux de plateformes et I'un des meilleurs développeurs de- o HEE []]
jeux de réles. Si Funion est insolite, le fruit promet d'étre 1] [T]
savoureux : les graphismes sont somptueux et les combats r 1T
au tour par tour sont variés et excitants. i
Sile scenario est réussi (et fonpeut B . L
faire confiance a BioWaresurce 8l SONIC coseposial | | | [ Jwirel [TTTTTTTTTTTTTITTT]
point), Sonic aura aussi bien négocié B - ChRowiciEs | 1 | 1 | | H | | H [ | | | | | | | | I | ] | | | } | ]
son passage au jeu derolesur DS [ay - N _ i
que son éternel concurrent, Mario. 5‘ . " Tél.“’! l I ] | T | I I [ Date de naissance | [ |
I". ?OI.N‘ notre-plus-g_ra_nc_le_;me.. .' § (R o3 4 Profession!! | | l | ’ | | I[ l l | | | | | | Ll J I I I I l l l ‘
Sega "'_ ‘ g X5 s Indiguez votre adresse email pour recevoir la newsietter Dragon Rouge ;
TC1 el fR_é.?u_ltats publiés dans Dragon Rouge n° 3. Une seule participation par foyer (méme nom, méme
N ! . adresse), Les gagnants seront tires au sort.
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lII1 GII(III'IE LA ITIEH' TOUS LES

el | GRGNANIS ONT W errerpererrre ony

aglorent la pfbr!gée sous—mar‘in-e et EHH “CE HETUUH nE I

aiment construire des submersibles

toujours plus biscornus les uns : * Warhammer 40,000 :

que les autres. Dans ce jeu de * Nymphomation Spaice Marines k ;

c_oo;?ération, vous devez faire Quand William Gibson rencontre W e == N I - 1
survivre I'équipage en attendant la les Monty Pythons, cela donne Qui dit nouvelle édition de 40,000 dit

venue des secours. Attention a la  Nymphomation de Jeff Noon. § nouveau codex Space Marines pour ouvrir
pression de |‘eau, la surchauffe du Jugez plutét : i le bal. Le but avoué de celui-ci : faire de

réacteur nucléaire, les voies d'eau,
les incendies et surtout le Kraken.
Dans ce jeu-catastrophe de Bruno
Faidutti, certains devront savoir se

sacrifier pour la survie du reste du
groupe.

dans un futur
proche, une
Compaghie
tentaculaire
étend sa sinistre
influence sur

I'glite de I'imperium une véritable force «-,
: ut rapide et concentré, en accord a, ./
tions de |'univers. En attendant
ppléments pour Dark Heresy,
ce codex vous tiendra au courant de I'état
‘art sur les plus célebres défenseurs de

OBl T I i T I:I'humamt/é dans un futur ot il n'y a que la
: a des données - guerre:
autoreproductrices, ) Games Workshop §

mais tout le monde s’'en fiche :
ily a Jouez gagnant a la telé et
Dame Fortune est pour le moins

télegénique. i\i\!’ ﬁ\?:ﬁ%i’}_% R\T\q T\\Ai’??}\

Drole et incisif, Nymphomation

. ADDDD
fourmille de détails truculents %
pour vos parties de Cyberpunk. .

La Volte & - .
= 7> : ~ 5 ‘
MI-SEPTEMBRE  FIN SEPTEMBRE _ iz

¥ i = d -y - ’_/.
o T 288 o -
( .
:| «.  PROMENONS-NOUS " moINES €T COURTISANES
| ~o.  DANS LES BOIS 1
(é& e Shaolin et Wudang
i 1 . : ! )
‘I * D&D : La Pyramide Ce nouveau jeu de réle est |a suite
! - des Ombres chronologique du jeu de role Qin, il
v - presente avant tout le background d’une
- Peu de personnes osent braver 1 g X j
i ‘ . " nouvelle période, bien aprés la fin de
les mysteres de la forét de : ; sl , i
la campagne de Tian Xia, Il nécessite de
Chansombre : on murmure qu’elle - B - ) : - |
posseder le livre de base de Qin pour disposer des régles, |
| abrite des horreurs innommables =
: I et des ruines oublices, C'est derriere les sombres | Au 18% Un siecle, bien aprés I'union des Royaumes i ,‘
il . X ; : 5 ;i . 1 e, : T |
| feuillages que se cache I'un des lieux les plus terribles de I Combattants (developpé dans Qin), I'Empire du Milieu C
. laregion :la pyramide des Ombres, Cette troisieme partie | | est prospere. Mais des rébellions perturbent I'ordre ;
I . de la campagne est destinée a des personnages de etabli et veulent le retour au pouvoir de la dynastie 3
(l | niveaux 7-10 et peut étre jouée individyellement, | Ming, Dans la cour de la Cité Interdite, des jeunes !
¥ Comme tous les modules, elle contient un plan de femmes dissimutent derriére leur sourire les rituels

donjon recto-verso grand format, ' appris sur le mont Wudang, Parallelement, les moines |

Shaolin s'entrainent a virevolter dans les airs,
Play Factory

Le 7°m¢ Cercley
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BING ! SCHLACK ! ARGL...

| * Rise of the Argonauts

i C'est bien connu, la vie de héros dans la Gréce

antique n'est pas de tout repos : entre les princesses

| inconstantes qui déclenchent des guerres a tout va, les
dieux qui oublient de ranger leurs jouets et les Enfers
qui font portes ouvertes, le travail ne manque pas.

Cette fois, c'est Jason qui s’y colle : sa belle est

| morte et seule la Toison d'or peut la ramener,
Manifestement, Jason n’est pas trés content : le
jeu est un bon Action/RPG, avec des possibilités
d'évolution du héros trés variées, les combats sont
sanglants et spectaculaires a souhait. En plus, il

: est disponible sur toutes les consoles nouvelles
générations.

Jeu toutes plateformes
Codemasters
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FIN SEPTEMBRE
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"TROUUEZ ENFIN LE TRESOR
| QU'IL DOUS FAUT !

* D&D : Le comptoir de I’'aventure

Ce supplément permet de peupler vos
donjons d'une multitude de trésors,
nistoire de récompenser vos joueurs
aprés de vaillants combats, De nouvelles
armes, des objets magiques en tout
genre, des objets usuels et autres
equipements, SUrprenez vos joueurs en
remplissant les trésors de vos dragons
d’objets de pouvoir puissants ou en
equipant vos grands méchants des
armes a la derniére mode,

F]

'-"". e\ Play Factory
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FIN SEPTEITIBRE

" DANS UNE GALAKIE
LOINTAINE...

¢ Dark He